
Počítačová grafika

Zaměřena na vytváření a zpracování grafické 
informace, což je typicky

– vytváření, úprava, ukládání a vizualizace 
geometrických modelů

– vizualizace dat
– zpracování dig. obrazu

Určena pro ty, kteří chtějí
– vidět výsledky své práce
– pomáhat uživatelům vidět a pochopit jejich data
– vytvářet mezinárodně srozumitelné výsledky
– zdobit svět
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Co se naučím?

Vytvářet a zpracovávat geometrické a grafické modely a 
algoritmy

– KIV/ZPOS, KIV/APG, KIV/VAM, KMA/GM1

Zpracovávat signály a dig. obraz

– KIV/AZS, KIV/ZVI

Využívat AI techniky a různé technologie

– KMA/MSM, KIV/SU, [KKY/NSES, KMA/STAV2, 
KIV/GRG]

Porozumět užívatelům dat

– KIV/VI, [KGM/PDB]

Pracovat na projektech z oblasti geom. modelů a/nebo VR
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Jak budu studovat?
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Jak budu studovat?
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